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Kehadiran : Minimal 80%

Times and

Kurang dari itu, nilai otomatis Nilai E di Sikad

|:|/ Keterlambatan

Keterlambatan masuk kelas??!

10 menit atau 15 menit

Q Perhatiakan..!!

Selama perkuliahan perangkat mobile harap di-

silent/off
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BBl info Kuliah/Modul/Latihan

MOd UI & e https://elearning.itenas.ac.id/
e https://chalifa.id/ (Interaksi Manusia Komputer)
Assesment

Tugas/Quis

e Web elearning itenas
e G-drive
e chalifa.id (Menu Assesment)

Perhatikan..”

e Ketentuan pengumpulan tugas dan batas waktu

pengumpulan tugas!
e Jika terlambat, poin dikurangi.
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Learning Outcome

SUbCPMK 1: Mahasiswa dapat mengidentifikasi konsep interaksi manusia dan komputer berupa faktor komputer, faktor manusia dan faktor interaksi
sehingga dapat dikaitkan dengan User-centered Design (UCD) dan key element dari User Experience (UX) sehingga mampu menentukan konteks yang

tepat untuk memberikan solusi terhadap permasalahan perangkat lunak berbasis loT di bidang jaringan komputer, data science dan Al. (C3, A3, P2;
CPMK 1; (1K.3.1) 1 %, (IK 6.1, IK 6.2) 5%, (IK.10.1, IK 10.2) 7%= 13 %; 2minggu)

SubCPMK 2: Mahasiswa dapat mengidentifikasi product objectives, karakteristik pengguna, analisis dan kebutuhan pengguna dari hasil teknik
pengumpulan data yang berpusat kepada user dengan mengkomunikasikannya secara lisan dan tulisan dengan baik dan benar. (C3, A3, P2; CPMK 1;
(1IK.3.1) 2 %, (IK 6.1, IK 6.2) 8%, {IK.10.1, IK 10.2) 8%= 18 %; 3minggu)

SUbCPMK 3: Mahasiswa dapat mengidentifikasi functional specification dan content requirement dan merancangnya dalam task analysis, interaction

design dan information architecture dengan mengkomunikasikannya secara lisan dan tulisan dengan baik dan benar. (C3, A3, P2; CPMK 1; (IK.3.1) 2
%, (IK 6.1, IK 6.2) 8%, (1K.10.1, IK 10.2) 8%= 18 %; 3minggu)

SUbCPMK 4: Mahasiswa dapat menerapkan information design berdasarkan prinsip desain interface dan navigation design dalam suatu wireframe
dan direalisasikan pada prototype berbasis website/desktop/mobile yang dikomunikasikan secara lisan dan tulisan. (C3, A3, PZ; CPMK 2; (1K.3.1) 7 %,
(IK 6.1, IK 6.2) 15%, (1K.10.1, IK 10.2) 14%= 36 %; 4minggu)

SUbCPMK 5: Mahasiswa dapat mengidentifikasi dan merancang metode evaluasi usability dan analisis heuristik serta metode pengukuran kinerja
dalam mengembangkan perangkat lunak berbasis website/desktop/mobile. (C3, A3, P2; CPMK 2; (1K.3.1) 2 %, (IK 6.1, IK 6.2) 7%, (1K.10.1, IK 10.2]
6%= 15 %; 2minggu)
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COURSE OUTLINE

e Konsep Interaksi manusia dan « Analisis kebutuhan user (user
komputer persona)
e Aspek manusia, komputer, dan e Task Analisis
interaksinya e Fundamental Ui, UX dan Usability
e Prinsip UCD (User Center Design) e Evaluasi

e Teknik pengumpulan data
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INTRODUCTION

Interaksi Manusia Komputer

COURSES: INTERAKSI MANUSIA KOMPUTER



WHAT ARE YOUR OPINIONS..??
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DID YOU GET THE INFORMATIONS..
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Challenges

Setiap user memiliki selera desain yang berbeda
Tidak ada standar dalam desain

Setiap user memiliki kecepatan yang berbeda dalam
memperoleh informasi
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Definition

Interaksi

adalah sebuah keadaan ketika dua atau lebih objek
berkomunikasi, terjadi keterkaitan dan saling
memberikan pengaruh

Komputer

adalah perangkat elektronik yang memiliki fungsi
dalam mengolah data dan hasil dari pengolahan
data tersebut mampu memberikan beberapa

Informasi dan menciptakan hasil
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Definition

IMK menjelaskan sebuah pembelajaran mengenai perancangan, implementasi dan evaluasi
dari sistem komputer interaktif yang akan diolah dan dikembangkan manusia

IMK adalah komunikasi 2 arah antara pengguna (manusia) dengan mesin (komputer) yang
saling mendukung untuk tujuan tertentu

Terdapat 3 komponen dalam interaksi manusia dan komputer yaitu:
® manusia
e komputer
e interaksi
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Disiplin limu Terkait

[/ Computer science

e |Imu yang membahas segala hal terkait komputer terbagi menjadi dua kategori, yaitu:
Perangkat keras (hardware) dan Perangkat lunak (software).

e Pengguna atau individu perlu menguasai serta mendalami ilmu komputer agar dapat
mengoperasikan komputer secara menyeluruh.
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Disiplin limu Terkait

[/ Software Engineering

e Software engineering adalah ilmu yang terkait dengan rekayasa perangkat lunak (softwere).

e Perangkat lunak yang diperlukan adalah yang mudah digunakan dan aman, sehingga akan
meningkatkan kenyamanan dan kepuasan pengguna.
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Disiplin limu Terkait

|:|/ Cognitive psychology

e |[Imu yang membahas mengenai perilaku pengguna dan teori proses kognitif dalam
penerapannya.

e Psikologi kognitif menerangkan kemampuan seorang programmer untuk memahami keadaan
psikologi pengguna, sehingga penggunaan aplikasi menjadi lebih nyaman dan teratur.
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Disiplin limu Terkait

[/ Ergonomics and human factors

e Pengetahuan yang diperlukan bagi seorang programmer untuk merancang antarmuka aplikasi
yang memiliki karakteristik nyaman digunakan, seperti kombinasi warna yang menyenangkan
bagi mata.

e Di era komputer saat ini, penting memiliki antarmuka program yang tidak membuat mata lelah
karena berbagai pekerjaan dilakukan melalui komputer.
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Disiplin limu Terkait

[/ Design Grafis dan Tipografi

e |Imu yang menjelaskan mengenai penerapan design user interface dari sebuah software.

e Desain Ini berperan penting dalam interaksi antara manusia dan komputer, karena pemilihan
desain serta warna yang lembut dan tidak mencolok dapat menciptakan suasana yang nyaman.
Hal ini membuat pengguna merasa betah untuk berlama-lama di depan komputer.

e Pemilihan bentuk tipografi untuk menciptakan suasana yang nyaman.
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Disiplin limu Terkait

|:|/ Sociology dan Antropologi

e |[Imu yang mempelajari interaksi antara komputer dan manusia menjelaskan bahwa kerjasama
antara sistem dalam komputer dan pengguna sangatlah penting.

e |ni terjadi akibat pengaruh sistem komputer terhadap struktur sosial.
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Disiplin limu Terkait

[/ Linguistics

e |Imu yang mempelajari komposisi tata bahasa yang baik dan terstruktur yang akan memudahkan
pengguna dalam menangkap dan menggunakan system sehingga meminimalisir terjadinya

kesalahpahaman dalam penggunaannya.
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TUJUAN IMK

e Menghasilkan fungsionalitas sistem
yang semestinya

e Kehandalan, ketersediaan,
keamanan dan integritas data

e Standarisasi, integrasi, konsistensi,
dan portabilitas

e Penjadwalan dan anggaran
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DARI SISI PENGGUNA SISTEM  ——

Waktu belajar
Kecepatan kinerja
Tingkat kesalahan
Daya ingat

Kepuasan subjektif
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FOKUS UTAMA IMK

|:|/ Desain antarmuka pengguna (Ul)

Merancang sistem yang mudah dipahami, intuitif, dan efisien bagi pengguna

&/ Evaluasi

Menguji sistem untuk memastikan bahwa pengguna dapat berinteraksi dengannya secara

efektif dan efisien

[/ Imlementasi

Menerapkan desain sistem yang telah dievaluasi agar sesuai dengan kebutuhan pengguna
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PEMETAAN ANTARA
TUJUAN, AKSI DAN HASIL

TUJUAN Antarmuka AKSI Fungsi dari HASIL
PENGGUNA /Kontrol PENGGUNA suatu sistem

UMPAN BALIK
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THANK YOU

For your attention
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